
PointXYZ
座標指定３Ｄスケッチポイント

　選択の場合、
　参照ジオメトリの
　座標系を選択します。

　選択した座標系と
　原点からの、
　ポイントの座標値
　を入力。

　基準となる座標系を
　選択します。

　作成したポイントに
　固定拘束をつける
　場合はチェック。

　修正する場合、既存の
　ポイントを選択。

　基準となる原点を
　選択します。 　選択の場合、

　頂点、スケッチ点、
　参照点を選択します。

　クリックして
　ポイントを作成

　クリックして
　ポイントを修正


