
グラフィックエリアでは
「未定義スケッチ」を
選択状態にします。

選択セットに「未定義スケッチ」
が登録され、後から再度選択
することができます。

SearchUnderDefineSketch
未（完全）定義スケッチの検索

未定義スケッチがある場合 未定義スケッチが無い場合


