
選択したフェースが
連続している場合は
１つのボディとして
分離し、離れている
フェースは別ボディ
となる。

選択したフェースを、
「オフセットサーフェ
ス」でコピーして、
「面の削除」をする
ことで分離を再現し
ている。
一連のフィーチャー
はフォルダーにまと
められる。

分離するフェースを選択
してコマンドを実行。

UnknitSurface
サーフェイスの分割

フォルダーを選択して再度コマンドを実行すると、
最初のフェース選択時点までロールバックして
編集することが可能。


